BIBLIOTEKA SZKOLNA ZDALNA

Drodzy uczniowie klas 4-8.

Biblioteka Szkolna Zdalna wita Was ponownie!

Na poczatek kolejna czg$¢ naszej cyklicznej zabawy

ZABAWA CZYTELNICZA

Pomysl! Pamietasz? Poszukaj! Odpowiedz!
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Pomysl chwilg i wymien po trzy tytutly :

. ksiazek z imieniem chtopiecym w tytule

. ksiazek ze stowem ,,tajemnica” w tytule

o ksigzek z liczebnikiem w tytule

o ksigzek z kolorami w tytule

o ksigzek z nazwami geograficznymi w tytule
o ksigzek ze stowem ,,przygoda” w tytule

. ksigzek z imieniem dziewczecym w tytule

. ksigzek z nazwa zwierzat w tytule

Trudne? Potrzebujesz pomocy? Mozesz skorzysta¢ z wlasnej
biblioteczki albo poszpera¢ w Internecie. Dobrej Zabawy!
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NASTOLATKIEM BYC

Zapraszamy Was do przeczytania serii krotkich opowiadan dla nastolatkéw.
Kazde z nich przeniesie Was w swiat przezy¢, radosci i probleméw Waszych
rowiesnikow. Na poczatek pierwsze opowiadanie pani Lidii Ippoldt pod tytulem:

+GIGANT — UCIECZKA Z DOMU”

Karolina wracata do domu w podtym nastroju.
,»Kolejna jedynka z matmy, ale tym razem to juz na pewno znajdzie si¢ na §wiadectwie” — rozmyslata.
Od dawna nie spetniata oczekiwan rodzicow. Ona, kiedy$ wzorowa uczennica, teraz w starszych
klasach nie radzita sobie kompletnie. Ciagle styszata o zawodzie, jaki wszystkim sprawia.

»Jak mam teraz powiedzie¢ rodzicom, ze skonczg klase z poprawka?” — zastanawiala si¢. Juz
dawno im mowita, Ze szkota jest nie dla niej, towarzystwo w klasie jakie$ szpanerskie, patrzace na nig
tak, jak gdyby pochodzita z innej planety. Do tego ciagte usmieszki kolezanek na widok tego, jak si¢
ubiera, 1 ironiczne docinki kolegoéw, gdy wyciaga komorke. W dodatku belfrzy tez nie traktuja jg nie
najlepiej. Rodzice nie bardzo chcieli stucha¢ tych wszystkich thumaczen Karoliny, uwazajac, ze szuka
winy w innych, a nie w sobie. Ale ona wiedziata swoje — ze nie ma ochoty chodzi¢ wiecej do szkoty.

Dlatego nieoczekiwanie wpadt jej do gtowy genialny — w jej mniemaniu — pomyst. Poniewaz
miata trochg zaoszczgdzonych pieniedzy, postanowita, ze natychmiast wyjedzie na kilka dni
do Krakowa.

,Jest tam duzo galerii handlowych i innych ciekawych miejsc
do odwiedzenia, a rodzice caty dzien zajeci pracg, nawet tego nie zauwaza” —
przekonywata samg siebie.

W domu wyjeta ze skrytki kase i dobrze ja przeliczyta, po czym
spakowata do plecaka kilka rzeczy, kosmetyki i pobiegta na dworzec.
Zdazyta kupi¢ bilet na nadjezdzajacy wtasnie pociag do Krakowa.
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Uf! Super, mam farta!” — pomyslata uradowana. Po godzinie

Karolina chodzita juz po sklepach krélewskiego miasta, napawajac

sie widokiem markowych ciuchow i wypasionych kosmetykdéw. Nawet sie
nie zorientowata, gdy w glo$nikach zabrzmial komunikat o zblizajacej si¢
godzinie zamknigcia sklepow.

Noc spedzita na dworcu, kimajgc na tawce w poczekalni i pilnujac tylko, by nie stracic¢
plecaka. Rano co nieco obmyta si¢ w dworcowej toalecie i wybrata si¢ do drugiej galerii handlowe;.
Tak minat jej kolejny caty dzien w sklepach i nastgpna noc na dworcu.

Nazajutrz zmeczona Karolina nie byta jednak juz tak entuzjastycznie nastawiona do tego,
o robi. Ale cho¢ gtodna, brudna i zmeczona, do domu nie zamierzata wracac. Nie wiedziala tez,
czy rodzicie jej szukaja, gdyz komorke na wszelki wypadek
zostawila w swoim pokoju na biurku.

I wtedy zobaczylta jego — mtodego, przystojnego chlopaka w eks-tra
ciuchach. Podszedt do niej 1 zagadal. Okazato si¢, ze byt studentem
wynajmujacym pokoj w bloku lezacym niedaleko galerii




Gdy ustyszal, ze Karola nie ma gdzie spa¢, zaproponowat jej skorzystanie z noclegu u niego,
bo kolega wtasnie wyjechat.

Spadte$ mi chyba z nieba!” — ucieszyta si¢ Karolina.Za chwilg siedzieli w kuchni mieszkania
chlopaka i jedli jajecznice. Pozniej Karolina wzigta prysznic i postanowila si¢ chwile przespac.
Wieczorem byto wspaniale, dziewczyna zapomniala o wszystkich ktopotach. Jeszcze nigdy z nikim
nie gadato jej si¢ tak dobrze. Wiktor, czarujacy, szarmancki, podobat jej si¢ coraz bardziej.

Noc mingta spokojnie. Rano Wiktor poszed! na uczelnie, a Karolina caty
dzien ogladata swoje ulubione seriale. Wreszcie nikt jej nie trul, Zze marnuje czas.

Wieczorem chlopak zaproponowat imprez¢ w pobliskim pubie.

& s Karola nie wahata si¢ nawet minuty. Troche si¢ tylko zdziwita, ze pojadg tam
samochodem, ale doszta do wniosku, ze chtopak pewnie chce si¢ pochwali¢
“ swoim nowym nabytkiem, a p6zniej zostawi go na parkingu i wroca do domu
j tramwajem. Bez obaw wiec wsiadla do auta Wiktora.

W tym momencie czarujacy student ztapal ja mocno za rece, jednym
zgrabnym ruchem zwigzat i zakneblowat usta, gdy wtasnie probowata krzycze¢. Ostro ruszyt
Z miejsca, rzucajac par¢ wulgarnych ostrzezen w jej strone. Karolina byta w szoku. Nie miata pojecia,
gdzie jada i w jakim kierunku, ale wiedziala juz, ze 6w miodzieniec nie ma nic wspdlnego z tym
czarujacym Wiktorem, i musi si¢ za wszelka cene z tego wykaraskaé. Gorzko tez pozatowata,
ze komorke zostawita w domu, bo gdzies kiedys styszata, ze dzieki nadawanemu przez nia sygnatowi
mozna namierzy¢ wilasciciela.

Kiedy Wiktor — o ile to byto jego prawdziwe imig¢, w co Karolina zaczgta watpi¢ — lekko
zwolnit na skrzyzowaniu, ostatkiem sit udato jej si¢ tokciem otworzy¢ drzwi, ktorych wczesniej
chtopak nie domknal, i wyskoczy¢, cudem unikajgc rozjechania przez mijajacy ich wtasnie samochod.

Mezczyzna z drugiego pojazdu wyskoczyt wsciekly, juz chciat zrobi¢ jej awanture,
gdy zobaczyt, w jakim jest stanie. Od razu zadzwonit na policj¢ i do matki dziewczyny, ktorej numer
na szczescie corka pamigtata.

Po dwoch godzinach spedzonych na wyjasnieniach w najblizszym komisariacie, gdzie dotarli
tez zdenerwowani rodzice, Karolina byta wolna i bezpieczna.

Gdy znalazta si¢ w domu, rzucita si¢ mamie i tacie w ramiona i rozptakala si¢. Zdradzita im
tez powody swojej ucieczki. Ci przyznali, ze dopiero teraz uswiadomili sobie, iz za mato rozmawiali
z corka i1 nie wiedzieli, jakie piekto przechodzi w nowej szkole. Po dlugiej dyskusji wszyscy uznali,
Ze na nic nie jest jeszcze za pdzno: Karolina zda poprawke z matmy i zmieni szkote, a na wakacje
wspolnie pojada do Chorwaciji.

»Mam catkiem fajnych rodzicow” — przyznata w duchu Karola. — ,,.Szkoda, ze zmarnowatam
tyle czasu na udawanie, ze nie mozna si¢ z nimi dogadac...” — szczerze zalowala.




W tajemniczym ogrodzie

Za oknem wspaniata wiosenna pogoda, ktora kusi nas, aby
spedzac czas na tonie natury. Niestety w obecnych warunkach
nie mozemy w pelni z tego korzysta¢. Ale od czego mamy
ksigzki 1 nasza wyobrazni¢?

Dlatego dzisiaj polecamy Wam ksigzke

. Lajemniczy ogrod” F. H. Burnett.

Ksigzka opowiada o samotnej dziewczynce i jej trudnym
dziecinstwie. Mary byla dzieckiem chorowitym, niegrzecznym
i niemitym. Je rodzice zmarli na epidemie cholery w Indiach.
Dziewczynka zostata potem adoptowana przez wuja i
zamieszkala w jego angielskim zamku.
W tym wielkim domu czekalo jq wiele przygod i niespodzianek
Mary uczy sie nowego Zycia, poznaje nowych ludzi, 7 niektorymi zaprzyjainia sie. Odkrywa
niezwykle, tajemnicze, zapomniane miejsce.

Jesli jeszcze nie znacie tej ksigzki, teraz jest doskonaly czas na czytanie. Mozecie to zrobic¢
w wirtualnej bibliotece. Tutaj znajdziecie ksiagzke.

Obecnie nie mozemy przebywac¢ w parkach, czy ogrodach, wigc moze stworzmy je sami?!
Jak wyobrazacie sobie tajemniczy ogrod?

Namalujcie wlasny ogréd marzen. Wykorzystajcie do tego program
https://sketch.io/sketchpad/pl/ lub inny, dowolny, znany wam program graficzny.

Zyczymy mitej lektury i dobrej zabawy !



https://lektury.gov.pl/lektura/tajemniczy-ogrod
https://sketch.io/sketchpad/pl/

Czas na kolejng zabawe czytelniczg...

CZY ROZPOZNASZ KSIAZKE PO OKLADCE?

Ponizej znajdziesz fotografie oktadek oraz tytuty roznych ksigzek ( gtéwnie lektur) dla dzieci
I mlodziezy.

Dopasuj kazda oktadke do odpowiedniego tytutu ksiazki. Prawda,ze proste? Na koncu
znajdziesz rozwigznie.
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Rozwiazanie: 1-H, 2-G, 3-N, 4-J, 5-1, 6-K, 7-C, 8-E, 9-M, 10-O, 11-D, 12-B, 13-F, 14-A, 15-L.

Akademia Pana Kleksa

Lew czarownica i Stara Szafa
Przygody Tomka Sawyera
Maty Ksigze

Opowies¢ Wigilijna

Ksigga dzungli

Chtopcy z placu broni
Pinokio

Biaty Kiet

Hobbit czyli tam i z powrotem
Szatan z siodme;j klasy
W pustyni i w puszczy

. Krzyzacy

Ania z Zielonego Wzgorza
Kamizelka



NOWY CYKL PROPOZYCJI INNYCH ZABAW NA CZAS KWARNTANNY
Cz.1

Przygotowalismy dla Was kilka pomystow na rézne proste gry. Bawcie si¢ dobrze i pamigtajcie —

Wasza wyobraznia nie ma ograniczen, sami mozecie stworzy¢ nie 101 pomystoéw na gry i zabawy
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Na dobry poczatek : WILKI | OWCE
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Potrzebujecie:
v" Plansze¢ do szachow lub warcabow
v 1 czarny pionek
v’ 4 biale pionki
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Na szachownicy wyznaczcie kwadrat 8 na 8 pol. Jeden z graczy
otrzymuje jeden pionek (czarny) — on wtasnie jest wilkiem. Przeciwnik otrzymuje 4 pionki (biate) —
owce.

Gra toczy si¢ na ciemnych polach szachownicy. Owce stoja na czterech ciemnych polach
pierwszej linii, wilk na dowolnym ciemnym polu. Owce poruszajg si¢ jako pierwsze. Poruszac
mogg si¢ one tylko na ukos do przodu, natomiast wilk moze si¢ rowniez cofac.

Celem gry jest zablokowanie wilka przez owce w ten sposob, aby nie mégt si¢ on poruszaé. Jezeli
jednak wilkowi uda si¢ przejs¢ przez blokadg owiec, wygrywa on, poniewaz owce nie moga $ciga¢ go
cofajac sie.

A moze teraz te troche zapomniane? a6 cldelf g% 717
STATKI WK ol 0
XXX b':
Gra moze si¢ toczy¢ na kartce papieru w kratke. - o[ o]z | o]ea[=]e
Kazdy z graczy posiada po dwie plansze o . ’ D -
wielkosci, zazwyczaj, 10x10 pol. Kolumny sg - }"4 -1-1-1-
oznaczone poprzez wspotrzedne literami od A do & RELAN El -

Jiliczbami 1 do 10. Na jednym z kwadratow
gracz zaznacza swoje statki, ktorych potozenie bedzie odgadywal przeciwnik. Na drugim zaznacza
trafione statki przeciwnika i oddane przez siebie strzaty. Statki ustawiane sg w pionie lub poziomie, w
taki sposob, aby nie stykaly si¢ one ze sobg ani bokami, ani rogami. Okrety sa rdznej wielkosci i
zazwyczaj wigcej jest jednostek o mniejszej wielkosci, np. gracze moga posiadaé po jednym
czteromasztowcu wielkos$ci czterech kratek, dwoch trojmasztowcach wielkosci trzech kratek, trzech
dwumasztowcach o wielkosci dwoch kratek i po czterech jednomasztowcach.

Trafienie okretu przeciwnika polega na strzale, ktory jest odgadnigciem potozenia jakiego$ statku.
Strzaty oddawane sa naprzemiennie, poprzez podanie wspolrzgdnych pola (np. B5). W przypadku
strzat trafionego, gracz kontynuuje strzelanie (czyli swoj ruch) az do momentu chybienia. Zatopienie
statku ma miejsce wowczas, gdy gracz odgadnie potozenie catego statku. O chybieniu gracz
informuje przeciwnika stowem ,,pudto”, o trafieniu ,trafiony” lub ,,(trafiony) zatopiony”.

Wygrywa ten, kto pierwszy zatopi wszystkie statki
przeciwnika.



