Temat: Sterujemy duszkiem na ekranie – rysujemy robota 
[bookmark: _Hlk40007876]Proszę o przesłanie zaległych prac do oceny kto jeszcze tego nie zrobił na email: adam.kacperski@outlook.com

Przyjrzyjcie się rysunkowi 5 ze strony 85. Narysujcie podobnego duszka i zmieńcie tło na takie jak na rysunku.

[image: ]
Napiszcie program sterujący duszkiem. Wciśnięcie strzałki w prawo sprawi że duszek przesunie się w prawo o 10 kroków, naciśnięcie strzałki w lewo spowoduje że duszek przemieści się o 10 kroków w lewo. Podobnie w górę i w dół (program robiliście na poprzedniej lekcji)
Wykonaną pracę zapiszcie pod nazwą Robot.
[bookmark: _GoBack]Nie odsyłacie wykonanej dziś pracy.

image1.png
02 (3) Odebrane - Poczta 02

c @ © & httpsy/ebook migra.pl/2b:

w noe =

Index of /pliki »

G Google & Mjdysk @ Pocra o2 - najsybcici. @ Kalfikecis E13Z5P R Cisco Networking Acs.. @ Zaloguj i «strona dl.

Aby narysowaé nowa postaé, Kliknij przycisk
na karcie Kostiumy.
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Aby zapisaé utworzonego duszka w pliku, nalezy klikna¢ jego kostium prawym Pisanic @t

przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie zapisz jako plik lokalny.




