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Kochani czytelnicy z klas 1-3!

Biblioteka Szkolna Zdalna wita Was!

PIERWSZE ZADANIE NA POWITANIE

KTO ODPOWIEDZ ZNA? MOZE TY? MOZE JA?

1.Kto jest autorem bajki pt.,, Krélowa $niegu”?
a) Jan Brzechwa
b) Hans Christian Andersen

¢) Julian Tuwim

2.Ilu byto krasnoludkéw w bajce pt.
.Krélewna Sniezka”?

a) siedmiu

b) siedemnastu
c) dwunastu
3.W jakiego ptaka przemienito sie , brzydkie kaczatko”?
a) w bociana
b) w fabedzia
c) w koguta
4. Kto jest najlepszym przyjacielem Kubusia Puchatka?
a) Klaponiusz
b) Karol
c) Krzys

5.Jak miat na imie ojciec drewnianego pajacyka Pinokia?
a) Figaro
b) Jepetto
c) Hakerbery
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6.0 ktorej godzinie Kopciuszek musiat opusci¢ bal?
a) o poétnocy
b) o dwudziestej
C) o szesnastej

7.Jak duza byta Calineczka?
a) miatalm
b) miata 1 cal

Cc) miata 1 cm

8.Kto mieszkat w ,lampie
Alladyna”?

a) Swiniopas

b) Duch Baobaba

c) Dzin

9. Kogo uwiezita Baba - Jaga?
a) Jasia i Marysie
b) Jasia i Marcysie
c) Jasiai Malgosie

10.Co dziato sie, gdy Pinokio ktamat?

a) powiekszat mu sie nos

b) wyrastato drzewo pomaranczowe

C) z uszu leciata mu zielona para

Odpowiedzi: 1.b, 2.a, 3.b, 4.c, 5.b, 6.a, 7.b, 8.c, 9.c, 10.a

Oprac. wtasne



SPRAWDZ, DOKAD PRZENIESIE CIE TA KRZYZOWKA!

Rozwiaz krzyzowke. Literki z zaznaczonych cyferkami pél czytane po kolei utworzg HAStO.
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. Mozna wypozyczac je w bibliotece.
. Ptynie po niebie mata lub duza, gdy zakryje storice wtedy Swiat sie zachmurza.
. Mozna jes¢ je na miekko, twardo lub zrobi¢ mozna z niego jajecznice.

. Jest czarna i nastaje zawsze po dniu.

1
2
3
4
5. Czarne, twarde jak kamienie, w piecu pali sie ptomieniem.
6. Za ladg stoi sprzedaje syrop, gdy gardto boli.

7. Ro$nie w doniczce, ale przyznam szczerze, ze czesto mylg go z kolczastym jezem.
8

. U wrébla krétki i ostry u bociana dtugi, czerwony i prosty.

HASLO

Rozwigzanie
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ZAGADKI O EMOCJACH

1.

Zgadniecie jakie to uczucie: bez trudnosci
Usmiech od uch do ucha na buzi gosci,

Marzenie oczy nam skraca,
Spokdj na twarzy powraca.

2.

Nie jest wcale tatwe to zadanie,
To jest wiasnie moje zdanie -
Reka po gtowie stukanie,

Oczy jakby zadawaty pytanie.

3.

Czesto na naszej twarzy sie
maluje,

Gdy czegos$ ciekawszego
oczekuje,

Raczka usta szeroko otwarte
przykrywa,

Kto mi powie, jak sie to uczucie
nazywa?

4.

Wszystkich was zapytuje

Jaka emocje buzka ta wskazuje-
Usta diugie "o0" wypowiadaja,

A oczka sie zazwyczaj
zaokraglaja.

5.

Gdy sie w nasze serce wkrada,
To naszymi myslami wiada,

Marszczy nam nosek, oczy, czoto.
Tupie ndézka i raczka grozi wkoto.

6.

Mowia o nim, ze ma wielkie oczy,
Gdy sie do umystu wtoczy.
Trzesie nami $miato

I paralizuje cate ciato.

7.

Usta jak podkéwka odwrécona,
Czesto tezka w oku zakrecona.
Wyglad twarzy tej dziewczyny
Jakby najadta sie cytryny.

8.

Jaka to emocja? Mowcie dzieci!
Rece wymachuja, ciatlo w gore
leci

Oczy jak iskierki sie zapalaja,
Wszystkie zabki usta odkrywaja.

Odpowiedzi: 1.zadowolenie; 2.Zamyslenie;
3.Znudzenie; 4.Zdziwienie/zachwyt; 5.Ztos¢;
6.Strach; 7.Smutek; 8.Rados¢é.

Zaczerpnieto ze strony
http://www.pedagogiczna.edu.pl



GRY KOMPUTEROWE DLA DZIECI

W ostatnim tygodniu mieliscie okazje zapoznac sie z ciekawymi
i lubianymi grami planszowymi. Z pewnoscig niektére z nich sg Wam
znane, moze czes¢ z nich macie w domu lub graliscie w nie u przyjaciot.
Dzisiaj pora na gry komputerowe. Dobrze dobrane, rozwijajg wyobraznie
i ksztattujg chec rywalizacji, uczg i sprawiajq wiele radosci.

Pamietajcie jednak, ze nawet najciekawsza gra komputerowa
nie zastgpi Wam zabawy z réwiesnikami i ze z komputera nalezy korzystac
rozsadnie i bezpiecznie.

Poznajcie kilka z wybranych i polecanych
gier.

Avokiddo Emotions

Gra jest dobrym pretekstem do nauki i rozmow
o emocjach.

Kids Brain Buddy

Mamy tu do wyboru Dopasowywanie (czyli mamy
dopasowac obrazki kolejno do jednego

z dziewieciu dostepnych), Uktadanie (czyli
dopasowujemy obrazek do jego cienia), Gre
Pamieciowa (czyli memory) i R6znice (czyli
wyszukujemy, ktory z dziewieciu obrazkow rozni sie
od pozostatych). Do tego wszystkie gry sq z czasem
coraz trudniejsze.

[ [Cnenon

Creator Islands

Gra z serii Lego, w ktorej
z rozsypanych elementow budujemy kolejno rézne
budowle i zwierzeta na wyspie, a one z kolei pomagaja
nam odkrywac kolejne wyspy i kolejne konstrukcje.

Logicland Free

Gra logiczna, w ktorej
odkrywamy kolejne elementy
uktadanek, a zeby to zrobi¢, za
kazdym razem musimy wykonac¢ kilka zadan
logicznych.




LEGO Marvel Super Heroes

LEGO Marvel Super Heroes jest kolejng
czescia wyjatkowo popularnego cyklu
familijnych zrecznosciowek.

Tym razem pokierujemy najbardziej
znanymi superbohaterami z uniwersum Marvela,
takimi jak Kapitan Ameryka, Thor, Hulk
czy Spider-man, ktorzy staraja sie powstrzymac
roznego rodzaju niebezpieczenstwa zagrazajace
naszej planecie.

LEGO Batman 2: DC Super Heroes

Batman i Robin powracaja. Tym razem .
bohaterowie taczq swe sity z innymi znanymi ﬂﬂé
postaciami takimi jak Superman, Wonder Woman, e
Green Lantern i staja naprzeciw Lexa Luthora 40 'T\;é {
oraz Jockera i ich planéw zniszczenia miasta Gotham. \ € 7

Zupeinie nowa fabula potaczona z akcja
i humorem rodem z gier LEGO sprawia, ze gra
spodoba Ci sie z pewnoscia!

LEGO Jurassic World PC

Akcja toczy sie na
znanej z filmu wyspie Isla Nublar, bedacej
parkiem rozrywki, w ktéorym zyja odtworzone
za pomocq klonowania prehistoryczne gady.

W wyniku eksperymentéw naukowcy
tworza jednak zupetnie nowy gatunek
dinozaura, bedacy potaczeniem dwoéch
wielkich gadoéw: velociraptora i tyranozaura.

Jak tatwo sie domysle¢, zwierze
wymyka sie spod kontroli naukowcow,
stanowiac nie lada zagrozenie dla wszystkich
odwiedzajacych.

Oprocz wielu szalonych przygéd
i licznych elementéow zrecznosciowych,
czeka na Ciebie cala galeria postaci, znanych
z filmowych pierwowzorow oraz spora dawka
typowego dla serii humoru.



https://www.euro.com.pl/gry-pc/wb-games-lego-batman-2-dc-super-heroes-pc.bhtml
https://www.euro.com.pl/gry-pc/wb-games-lego-jurassic-world-pc.bhtml

MINECRAFT

Minecraft to gra, w ktorej
pozyskujemy surowce, dbamy
o przetrwanie naszej postaci,
zwiedzamy niesamowite swiaty,
walczymy z przeciwnikami,
a przede wszystkim budujemy

na potege.

Moga to byc¢ niewielkie
domki, albo niesamowite patace
i zamki. Ztozony z szesciennych blokéw Minecraft to bowiem olbrzymia,
peina klockow piaskownica, w ktorej ograniczeniem moze by¢ tylko
nasza wyobraznia.

LEGO CITY

W LEGO® CITY Tajny agent™ mozemy
odkry¢ ponad 20 unikalnych dzielnic miasta,
z ktorych kazda petna jest: ztodziei samochodow
do powstrzymania, pojazdéw do prowadzenia,
psotnych kosmitéw do ztapania, zagubionych
prosiakow do uratowania i oczywiscie setek
przedmiotéw do zebrania.

Oryginalna historia w potaczeniu
z wyjatkowym humorem LEGO czyni z tej gry
wyjatkowgq, peina zabawy przygode.

LEGO Gwiezdne wojny
Gra LEGO po raz pierwszy z polskim dubbingiem.

W polskiej wersji jezykowej ustyszymy glosy
aktorow znanych z kinowego hitu Gwiezdne wojny:
Przebudzenie Mocy oraz innych czesci sagi.

Zaprezentowano w grze ekscytujace nowe
ciekawostki, wiec bedziemy miec szanse po raz
pierwszy rzucic¢ okiem na zupetnie nowe mozliwosci
dostepne w tej cyfrowej przygodzie.

Zrédto: www.gry-online.pl oraz https://www.blogojciec.pl


http://www.gry-online.pl/
https://www.blogojciec.pl/

Bajka o trzech trzmielach

)
. - Stonce wisiato wysoko nad horyzontem,
4 kiedy trzmiel Ambrozy leciat z ostatnig porcja
pytku do swojego mieszkania pod czerwonym
kamieniem. Zebrat juz wszystko, co byto
do zebrania z tulipandw w ogrodzie lesnika i zastanawiat sie gtosnym
bzyczeniem, gdzie by sie tu uda¢ na kolejny oblot.

Konwalie na lesnych polanach juz przekwitty. Pole rzepaku stracito swéj
z6tty urok raju, a przy stokrotkach trzeba sie byto sporo napracowac. Nie to,
zeby Ambrozy byt leniwy, o nie! Byt nawet az nazbyt pracowity
w poréwnaniu do swoich braci trzmieli. Tamci latali przez caty
dzien, od kwiatka do kwiatka, zjadajac niespiesznie caty zebrany
pytek. Do domkdw nie przynosili nic zupetnie, co najwyzej
ociupinke na wieczorng kolacje. Ambrozy latat i caty dzien znosit
pytek do swojego mieszkania, zamienionego w jedng, wielkg
spizarnie. Kiedy padat deszcz, owady drzematy w swoich domkach.
Ambrozy tez przebywat w mieszkaniu ale zamiast spac jak inne
trzmiele, powiekszat swojq siedzibe o nowe tunele i pomieszczenia.
Robit miejsce na nowe zapasy jedzenia.

Ten dzien byt stoneczny, ciepty i bezwietrzny.
Idealne warunki do zbierania pytku i nektaru. Przestrzen powietrzna nad taka
roita sie od réznego rodzaju owadow: pszczdt, trzmieli, murarek, muszek i innych
latajacych dziwactw. Ambrozy leciat wtasnie nad wielkim czerwonym polem
makow. Gtdwkowat nieustannie, gdzie poleci gdy juz
roztaduje swoj cenny towar. "

To intensywne gtdéwkowanie sprawito, ze Ambrozy
przestat myslec¢ o innych sprawach, w szczegdlnosci
0 zasadach owadziego ruchu powietrznego. Nie ustagpit
miejsca nadlatujacej z prawej strony muszce,
spowodowat kolizje dwéch biedronek a na koricu sam
zderzyt sie z nadlatujacym z naprzeciwka trzmielem.

- Na rdj tysigca szerszeni! - wymamrotat Ambrozy lagdujac w czerwonym
kielichu jednego z makow. - Co to byto?

Zamiast odpowiedzi ustyszat dziwne mlaskanie. Ambrozy wyjrzat z kielicha
i zobaczyt krzatajgcego sie na ziemi trzmiela Btazeja. Zrozumiat w jednej chwili,
ze Btazej zajada sie tulipanowym pytkiem ktéry Ambrozy upuscit podczas
zderzenia.

- Ej, to mdj urobek! - krzyknat Ambrozy z wysokosci makowego kielicha.

- Znakomity! Gdzie znalaztes taki dobry, tulipanowy pytek? - zapytat Btazej,
napychajac sobie buzie.



N - Juz nie ma! Tulipany sie skonczyty, przekwitaja,
@ ? ten byt ostatni - Ambrozy sfrunat na doét i wzrokiem
= odprowadzit ostatnig porcje pytku znikajgca w gebie
Btazeja.
(% J
V@ - Pysznosci? Nie masz wiecej? - bezczelnie zapytat
& Btazej.

- Ani troche - warknat
Ambrozy.

- No cos$ sie tak od razu naburmuszyt kolego?
Przeciez Ci nie ukradtem tego pytku.

- Fakt, nie ukradtes, ty go po prostu zjadtes.
- Wielka rzecz. Zjadtem i nie ma sprawy.

- Pewnie, ze nie ma. Nie ma, bo zjadtes$ - odpart
z przekasem Ambrozy, wzbijajac sie w powietrze.

- Coz, potraktujmy to jako odszkodowanie za
spowodowanie kolizji - krzyknat za nim Btazej.

- Niech tak bedzie! - zabzyczat Ambrozy na pozegnanie.

Pogodzit sie z utratg pytku i nie zamierzat dalej marnowac czasu na jatowe
dyskusje. Nalezato sie rozejrze¢ za jakimis ciekawymi kwiatami. Poniewaz nie
miat z czym wraca¢ do domu, postanowit od razu zabrad sie do pracy. Czerwone
maki wygladaty kuszaco. Nie miaty co prawda zbyt duzo pytku ale byto ich tutaj
tak wiele, ze zebranie petnego fadunku nie powinno zajagé Ambrozemu zbyt wiele

czasu.

Trzmiel zaczat wiec odwiedzac kolejne maki, zbierajac pytek
do koszyczkdw. Napetnit je juz do potowy, kiedy w jednym

‘ z makow natknat sie na Spigcego trzmiela Cezarego.
\ s - O, przepraszam - powiedziat Ambrozy lgdujac tuz obok
| 2 $pigcego owada. Mak ugiat sie niebezpiecznie i zakotysat
LN pod ciezarem dwodch, duzych trzmieli. Cezary zamruczat i
obudzit sie.

- Co sie dzieje? - zapytat rozespany.

- Przepraszam, nie przeszkadzaj sobie, juz lece - Ambrozy chciat sie poderwac
do lotu.

- Czekaj, czekaj, ktéraz to godzina? - Cezary préobowat
zorientowac sie, gdzie jest stonice.

&
_®




- Wczesne popotudnie - pomogt mu Ambrozy.

- Ach tak, wiec pora na jakis$ obiadek - Cezary zaczat sie rozgladac i w koncu jego
wzrok padt na koszyczki Ambrozego wypetnione makowym pytkiem. - O, mito,

ze wpadtes z poczestunkiem - ucieszyt sie szczerze.

- Z poczestunkiem? To nie jest zaden poczestunek - obruszyt sie Ambrozy.

- Nie? Wiec po co wpadtes do mojego maku i mnie obudzites?

- Niechcacy, zbieram pytek, nie wiedziatem, ze tu sobie
WYpOCZywasz.

- Ach, zbierasz pytek i konsumujesz w ustronnym miejscu -
domyslit sie Cezary.

- Nie, nie konsumuje. Zbieram zapasy do spizarni.

- Do spizarni? - Cezary wybatuszyt oczy ze zdziwienia. -
Przeciez jestes trzmielem, trzmiele nie zbierajq pytku, tylko
trzmielice robotnice.

- A ja zbieram - o$wiadczyt Ambrozy z godnoscia.

- Ale po co?

- Po to, zeby miec co jesc jak znikng wszystkie kwiaty.

- Co za bzdury opowiadasz, kwiaty nie znikna.

- Czyzby? Konwalie zniknety, rzepaku juz nie ma, tulipany wtasnie wiedna.
Niedtugo zwiedng maki i inne kwiatki - nie bedzie nic
do jedzenia.

- Eeee, opowiadasz, zakwitng nowe.
- Moze tak, a moze nie, lepiej sie zabezpieczy¢.

- Ha ha ha, zabezpieczy¢! Co za dziwak z ciebie Ambrozy.
Po co sie zabezpieczaé? Zobacz! - Cezary wzleciat ponad
makowe ptatki. - Wszedzie kwiaty, wielkie, czerwone
morze kwiatow, mnostwo jedzenia, czym ty sie
przejmujesz trzmieliku?

- Ja sie nie przejmuje bo mam petng spizarnie. Gdybym
byt na twoim miejscu, to bym sie przejmowat -
powiedziat kpigco Ambrozy. Przeleciat nad Cezarym

i wrécit do swego zajecia. Cezary odprowadzit

go wzrokiem dopdki nie znikngt w jednym z kwiatéw.




- Dziwak! Prawdziwy dziwak - mruknat i zaczat zajadac sie
pytkiem.

Pole makdéw kwitto soczystg czerwienig jeszcze przez wiele
dni. Wkroétce rozkwitlty tam tez niebieskie chabry i ztoto-biate
rumianki. Kazdy kwiat wdzieczyt sie do stonca i do owadow,
ktére chetnie uwijaty sie wsréd ptatkow. Ambrozy bywat
tu codziennie, zbierajqc soczysty nektar i pytek.

Pewnego razu natknat sie na Btazeja i Cezarego popijajacych
mszycowy miodek.

- Dzien dobry koledzy, co stycha¢? - przywitat sie kulturalnie,
przysiadajac obok dwoch owaddéw.

- Dzieh dobry Ambrozy! Ambrozy, co swe

bogactwa mnozy! - powitat go przeSmiewczo 1

Btazej. @ @3
ﬁ;‘(% =7

- Ambrozy co sie o brak kwiatkow trwozy! - o>

dotozyt swoje trzy grosze Cezary. Hon

- Od rana do nocy haruje i sie kornicem Swiata
przejmuje! - rymowat dalej Btazej.

Ambrozy posmutniat styszac nasmiewajacych sie z niego kolegdw.

- Ten sie Smieje, kto sie Smieje ostatni - rzucit do dwdch rozweselonych trzmieli
i odleciat w swojg strone.

Przyszedt czas kiedy pole makdéw przekwitto. Storice nie grzato juz tak jak
przedtem. Coraz wiecej dni byto szarych, pochmurnych i deszczowych.

Nadeszta jesien. Wiekszos$c¢ trzmieli przeniosta sie do lasu, gdzie zakwitty
wrzosy. Ambrozy spotykat tam Btazeja i Cezarego jak urzadzali sobie uczty
na wrzosowiskach. Nasmiewali sie z niego juz z daleka jak tadowat pytek
do koszyczkéw i transportowat do swojej spizarni.

Po pewnym czasie wrzosowiska przekwitty i zrobito sie catkiem zimno i
ponuro. Btazej z Cezarym na prézno szukali choéby jednego
kwiatka, na ktorym mogliby sie posilic.

- Stuchaj, trzeba polecie¢ do Ambrozego, on ma na pewno
ogromne zapasy pytku - zaproponowat
Btazej Cezaremu, gdy juz bardzo
zmeczyli sie bezowocnym
poszukiwaniem.

© Can Stock Photo




- Swietny pomyst ale? Wiesz gdzie on ma swoje mieszkanie? - zapytat z nadziejg
Cezary.

- Hmmm, nie wiem, myslatem, ze moze ty wiesz?
Poszukajmy!

Och, jak teraz zatowali, ze wySmiewali sie z
Ambrozego, gdy ten zbierat zapasy do swojej spizarnil
Gdyby sie z nim zaprzyjaznili, to pewnie zaprositby ich
do mieszkania w ten trudny okres bez kwiatow!
Poczestowatby znakomitym makowym pytkiem,
wrzosowym nektarem, stodkim miodem?

© Can Stock Photo - csp21814012

Na prézno jednak trzmiele lataty, bzyczaty i wypatrywaty wySmiewanego
wczesniej kolege. Ambrozy siedziat w swoim mieszkaniu pod czerwonym
kamieniem, wypoczywat i
podjadat zgromadzone przez
siebie zapasy.

Wkroétce biaty, zimny puch
pokryt lasy, pola i fgki. Nikt nie
wie, co sie stato z dwoma
leniwymi trzmielami.

Gdy jednak przyszta wiosna i zakwitty pierwsze kwiaty, zndw widywano
Ambrozego jak pracowicie znosi pytek do swojego mieszkania.

Oprac. Piotr P. Walczak
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~Detektyw Pozytywka”

Seria ksigzek

Grzegorza Kasdapke

Nowe

Bkmfmi detekfy\éa .
N
|/ y

Lubisz zagadki i tajemnice? Marzysz o | WﬁkﬁCJaGT .
pracy detektywa?Koniecznie musisz poznaé ) Aoy
Detektywa Pozytywke!

Detektyw Pozytywka to niepowtarzalna
. . . , | Grzegorz
osoba. Detektyw uwielbia rozwigzywac | Kostepke
zagadki kryminalne, lubi gra¢ w szachy, myje ¢
zeby trzy razy dziennie, dwa razy do roku
robi gruntowne porzadki, a jedyng jego
bronig przeciw przestepcom jest kaktus.

Sympatycznego detektywa Pozytywke lubig
wszystkie dzieci z kamienicy, gdzie miesci sie

jego agencja "Rézowe Okulary". Bo detektyw Pozytywka potrafi

rozwigzac kazdg, najtrudniejsza nawet zagadke!

W pierwszej czesci do detektywa Pozytywki trafia
zaptakana Zuzia. Zaginety jej ulubione skarpetki w delfiny.
Detektyw szybko wyjasnia tajemnice zaginiecia skarpetek.

dmuchang pitke, a takze ustala, jak to sie stato, ze stojacy
W mrozng noc na balkonie wazon z wodg zostat roztrzaskany
na drobne kawatki.

Pozytywka interweniuje rowniez, gdy nieznany sprawca przebija

W “"Nowych kiopotach detektywa Pozytywki” tytutowy

bohater prébuje ustali¢, co stato sie z ubraniem pana Mietka.

Grzegorz

+ Kasdephe Udowadnia réwniez, ze ortografia moze by¢ dowodem w S$ledztwie

i oczyszcza Martwiaka z cigzacych na nim podejrzen o akt

po turecku.

"Pamiatki detektywa Pozytywki” przynoszg podroze
w czasie. Detektyw, robigc gruntowne porzadki w agencji,
odnajduje przedmioty, ktére przywotujg wspomnienia
wczesniejszych spraw, np. tajemnice towienia ryb przez Martwiaka czy

wandalizmu, tj. o zamalowanie $cian kamienicy napisami. Dowiesz
sie rowniez, jak podlewac kaktusy oraz czy w Turcji pije sie kawe

zagadkowgq sprawe domniemanego morderstwa gasienicy Magdy. Wspomina tez,

jak pan Mietek posadzit go o zrzucanie tupin orzechéw na auto dozorcy.



Akcja "Wakacji detektywa Pozytywki” rozgrywa sie w miesigcach
letnich. Dominik wyjezdza na obdz, Zuzia na kolonie, a Asia spedzi wolny czas
u babci. Tylko detektyw nigdzie nie jedzie, bo zgubit portfel. Jednak wcale
go to nie martwi. Udaje sie do chinskiej restauracji, w ktérej kelner utrzymuje,
ze jest Chinczykiem, ale detektyw szybko go demaskuje.

"Tajemnicze zniknigcie detektywa Pozytywki” zaskakuje zaginigciem
tytutowego bohatera. Sledztwo w sprawie znikniecia prowadzi pan Mietek,
ale i tak pojawiajg sie nowe zagadki. No bo jak okresli¢ godzine na podstawie
cienia, ile czasu trzeba by¢ na stoncu, by sie opali¢, albo ile rowkéw ma ptyta
gramofonowa?

"Wielki powrot detektywa Pozytywki” to czes¢, w ktorej nieobecnosé
tytutowego bohatera coraz bardziej doskwiera mieszkancom kamienicy.
Na domiar ztego Martwiak znéw zaczyna cos$ knué, a ponadto pojawia
sie spadkobierca dawnego wiasciciela kamienicy, ktéry bedzie chciat odzyskad
swojgq wiasnos¢. Czy mieszkancow czeka eksmisja? I czy detektyw Pozytywka
powrdci na czas?

WOLISZ POSLUCHAC PRZYGOD DETEKTYWA POZYTYWKI?

Ksigzki dostepne sa w postaci Audiobooka. Fragment mozesz
postuchac tutaj.

Najedz myszkg na stowo POSEUCHAJ! i wcisnij klawisz
Ctrl.

A MOZE WOLISZ ROZWIAZYWAC ZAGADKI RAZEM
Z DETEKTYWEM GRAJAC W GRE
PLANSZOWA?

Mozesz pomodc detektywowi Pozytywce
odnalez¢ ukryte przedmioty.

Musisz wykaza¢ sie dobrg pamiecig

i umiejetnoscig podejmowania ryzyka.

I unikaj pana Mietka - przegoni kazdego, kto napatoczy
mu sie pod miotte!

Proste zasady gry!

e 49 ptytek rozktadasz na stole obrazkami do dotu. Na ptytkach znajdujq
sie przedmioty, ktérych bedziemy szukaé podczas gry oraz bohaterowie z serii
ksigzek Grzegorza Kasdepke: detektyw Pozytywka, Martwiak i pan Mietek.

e Twoim zadaniem jest odkrywanie kolejnych ptytek w celu zdobycia jak
najwiekszej ich liczby. Zasady zdobywania ptytek sg proste: np. ptytka z rowerem
ma wartos¢ 3, oznacza to, ze musisz odkry¢ 3 takie ptytki, aby je zdobyc. Latwiej
bedzie o lupe, poniewaz ma wartos¢ 2 - musisz wiec odkryc¢ 2 takie ptytki.

e Uwaga! Jesli odkryjesz ptytke z Martwiakiem lub panem Mietkiem,
nie zdobedziesz zadnej ptytki i bedziesz musiat zakonczy¢ swojg kolejke!


https://www.youtube.com/watch?v=1sorMbUN3tE
javascript:powieksz('/fragmenty/1916753/0',980,660)

Ciekawostka

Ruszyty prace nad serialem animowanym
na bazie bestsellerowej serii ksigzek dla dzieci
o Detektywie Pozytywce.

Bedzie to kolejna forma spotkania
z Detektywem Pozytywkg po audiobooku,
grze planszowej i aplikacji mobilnej.

Na pierwszy sezon serialu ztozy sie 26
siedmiominutowych odcinkéw. Kazdy z nich bedzie
oddzielng, zamknietg historig, i bedzie mozna
je ogladac¢ w dowolnej kolejnosci.

W poszczegodlnych odcinkach serii zostang
przedstawione ,zagadki kryminalne”, dotyczace
réznych spraw i zjawisk, z ktorymi mali widzowie
spotykajq sie na co dzien. Jak na przyktad
rozsadzenie przez mrdz pozostawionego na balkonie wazonu z woda, albo tego,
ze nagrzane powietrze zwieksza swojg objetosc¢ i moze spowodowac pekniecie
nadmuchanej pitki.

Zrodio: www.taniaksiazka.pl, www.rebel.pl, www.wirtualnemedia.pl


http://www.taniaksiazka.pl/
http://www.rebel.pl/
http://www.wirtualnemedia.pl/

