BIBLIOTEKA SZKOLNA ZDALNA

Drodzy uczniowie klas 4-8.

Biblioteka Szkolna Zdalna wita Was ponownie!

ZDJECIE PRAWDE CI POWIE

Ponizej prezenyujemy fotografie przedstawiajgce rézne scenki.
Przyjrzyj sie im doktadnie i wybierz jedno lub kilka zdje¢, ktére najbardziej
Ci sie podobaja. Wybrates? Sprawdz teraz jakigo rodzaju ksigzki pasujaq
do Ciebie i mogq by¢ zgodne z Twoimi zainteresowaniami.




Rozwigzanie

Wybrates fotografie? Sprawdz ich numery, bo ponizej znajdziesz
rozwigzanie. Pod wybranym numerem kryje sie odpowiedz jakie ksigzki
i filmy pasujg do Twoich zainteresowan.

2. Ksigzki obyczajowe
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3. Ksiazki przygodowe
4.Ksigzki wojenne
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5.Ksiazki science fiction 6. Ksiazki o starozytnych
czasach
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Czy znasz te zwroty?

Zabawa

Na poczatek troche wyjasnienia.....

Na co dzien uzywamy réznych zwrotow

i zestawien wyrazow np. Pilnuj swego nosa czy
Wpadtes jak po ogien, czasem nawet doktadnie
nie wiedzac co one oznaczajq i skad sie wziety.

Taki potaczenia wyrazéw nazywamy zwigzkami frazeologicznymi.

w danym jezyku potaczenie wyrazéw, ktérego znaczenie nie wynika

Wedtug stownika jezyka polskiego zwigzek frazeologiczny to utrwalone
ze znaczen tych wyrazéw.

)

Brzmi to troche nielogicznie, nieprawdaz? Po co zatem w jezykach - bo nie
tylko jezyk polski posiada frazeologizmy - takie zestawienia wyrazéw, ktére znaczg
co$ zupetnie innego niz wynikatoby to z ich elementéw sktadowych? Odpowiedz jest
bardzo prosta. Frazeologizmy wzbogacajq jezyk. Im jezyk bogatszy, tym wiecej mozna
w nim spotkaé zwigzkdéw frazeologicznych.

Zwigzkami frazeologicznymi mogg by¢ wspomniane wyzej zestawienia wyrazéw,
ale takze przystowia, porzekadta czy maksymy.

We frazeologizmach czesto znajdujemy odwotania do dawnych, zapomnianych juz
czasoéw, a stad juz niedaleka droga do btednych interpretacji i niepoprawnych
przeksztatcen.

A teraz czas na nasza zabawe! Sprobuj swych sil!

Dopasuj podane zwroty do ich objasnien. Gdy masz watpliwosci, skorzystaj z Internetu.
Powodzenia!

1. Przetamac¢ pierwsze lody. A. Przewodzi¢, by¢ pierwszym.
2.  Prowadzi¢ dom otwarty. B. Lekcewazyc kogos.

3. Mie¢ klase. C. Zakochac sie.

4. Dusza towarzystwa. D. Osoba wesota, dowcipna.

5. Przyj$¢ z pustymi rekami. E. Postepowac¢ samowolnie.

6. Poda¢ komus reke. F. Pasowac do siebie.

7. Wpas¢ jak po ogien. G. Zyé wilasnymi sprawami.

8. Sam na sam. H. Postepowac bezwzglednie.

9. Wodzic rej.


http://sp1ropczyce.pl/?page_id=5807
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10. Byc¢ z kims$ za pan I. witac sie.

brat.
J. Zamkna¢ dom przed
11. Znad¢ sie jak tyse konie. innymi
12. Chodzi¢ wiasnymi drogami. K. Izolowac sig od innych.
13. Nie mieé do kogo ust L. Nie wiedzie¢, gdzie ktos
otworzy¢. jest.
14. Stac z boku. M. Mowic zlosliwie na czyjs$
temat.
15. Zamkna¢ sie jak slimak o
w skorupie. N. Przyjs¢ bez podarunku.
16. Odwréci¢ sie plecami. O. Zajmowac wazne

stanowisko.

17. Pilnowaé swojego nosa .
P. Czesto przyjmowac gosci.

18. Straci¢ kogos z oczu. i
Q. Byc samotnym.

19. Zamykac drzwi przed

nosem. R. By¢ razem z jedna osoba.
20. Przypia¢ komus tatke. S. Ostra rywalizacja.

21. Rzadzié sie jak szara ges. T. By¢ obytym.

22. Rozpychaé sie tokciami. U. Znacsieg bardzo dobrze.

23. Dobrac sie jak w korcu V. Nie bra¢ udziatu z wlasnej
maku. woli.

24. Wyscig szczuréw. W. Pokonac niesmiatosc.

25. By¢ na $wieczniku. X. Miec z kim$ dobre stosunki.
26. Straci¢ glowe dla kogos. Y. Postepowac po swojemu.

Z. Przyjsc¢ tylko na chwile.

Odpowiedzi:
1.W.2.P.3.T.4D.5N.6.1.7.Z. 8.R. 9.A. Zrédto: Czasopismo ,,Biblioteka
10.X. 11.U. 12.Y. 13.Q. 14.V. 15.K. w szkole” 02/2016

16.B.17.G.18.L.19.J. 20.M. 21.E. 22.H.
23.F. 24.S.25.0. 26.C.



Ciekawostka

Czy wiesz skad sie wzielo powiedzenie : , Niedzwiedzia przystuga” ?
Nie wiesz? To przeczytaj:

Dawno temu po wsiach wedrowat kuglarz z oswojonym niedzwiedziem,
potrafigcym wykonywacd rézne sztuczki. Niedzwiedz byt bardzo zwigzany

ze swoim wiascicielem. Pewnego dnia na nosie kuglarza usiadta osa.
Niedzwiedz, chcac uchronié¢ swojego pana przed uzadleniem, strzgasnat tapg ose
z nosa. Osa padta martwa, niestety wraz z nig i kuglarz.

Niedzwiedzia przystuga to taka, ktora oddana w dobrej intencji,
prowadzi do szkody.

ZAGADKI LOGICZNE

1. Kon jest na tancuchu o diugosci 20 metrow
i udato mu sie siegnac jabtko, ktére bylo
w odlegtosci 30 metréow od niego. Jak to zrobit?

2. Marcin i Kuba s3a blizniakami. Marcin twierdzi,
Zze przyszed! na Swiat przed Kubga, a jednak jego
urodziny przypadajq dzien pozniej niz urodziny Kuby. Jak to mozliwe?

3. Cztowiek myt okna w 20-pietrowym budynku. W pewnym momencie
stracit rownowage i spadl, ale nie zostatl ranny. Jak to mozliwe?

4. Kierowca jechat autem bez wiaczonych swiatetl. Nie bylo tez swiatta
ksiezycowego. Mimo to mezczyzna dostrzegt cztowieka idacego
poboczem. Jak to mozliwe?

5. Dwoje graczy grato w szachy. Kazdy z nich grat trzy partie i wygrat
trzy razy. Jak to mozliwe?

1. Po prostu podszedt, bo tanncuch nie byt do niczego przymocowany. 2.Chtopcy przyszli na swiat podczas
podrézy samolotem lub statkiem. Miedzy urodzeniem jednego i drugiego chtopca, samolot przekroczyt linie
zmiany daty z zachodu na wschéd. Formalnie rzecz biorac Kuba przyszedt wiec na swiat dziern wczesnie niz
jego starszy brat. 3. Myt okna na pierwszym pietrze i stamtad spadt. 4. Podréz odbywata sie w dzien. 5. Grali
partie nie z sobg a z innymi graczami.

Zaczerpnigto ze strony miastodzieci.pl



GRY KOMPUTEROWE

Ostatnio mieliscie okazje zapoznac sie z ciekawymi i lubianymi grami
planszowymi. Z pewnoscig niektére z nich sg Wam znane, moze czes¢ z nich macie
w domu lub graliscie w nie u przyjaciét. Dzisiaj pora na gry komputerowe. Dobrze
dobrane, rozwijajg wyobraznie i ksztattujg chec rywalizacji, uczg i sprawiajg wiele
radosci.

Pamietajcie jednak, ze nawet najciekawsza gra komputerowa nie zastgpi Wam
spotkania z réwiesnikami i ze z komputera nalezy korzystac rozsadnie i bezpiecznie.

Poznajcie kilka z wybranych i najbardziej polecanych gier.

World Rescue

= '1'-» REJSG"E Gra dotyczy dbania o naszg planete.

Zaczynamy w Kenii, gdzie pomagamy m.
in. dotrzec¢ ludziom do szpitali, a
nastepnie przenosimy sie do Norwegii,
Brazylii, Indii i Chin i w kazdym z tych
! krajéw uczymy sie tego, w jaki sposob
7 A \Z UNESE D) ¢ mozemy przyczynic sie do opieki nad
\ aa HALLENGE N wspdlnym dobrem,
ATINNER e I
jakim jest Ziemia.

Sims

Kultowa juz gra, w ktérg mozna gra¢ w nieskonczonosg,
tworzac nowe sSwiaty. Gra The Sims™ 4 to wyjatkowa
symulacja zycia, w ktorej bedziesz mogt pogrywad zyciem
Simoéw i tworzy¢ szalone historie.

Nowi Simowie sg sprytni, majg skomplikowang osobowos¢
i emocje. W aplikacji Stworz Sima i w trybie budowania
wyzwolisz swojg kreatywnos$¢. Kontroluj umysty, ciata i
serca swoich Simoéw. Poznawaj nieograniczone mozliwosci
gry w dynamicznym sasiedztwie, w ktérym ozyjq Twoje
historie. Ogladaj, udostepniaj i dodawaj do swojej gry elementy z Galerii.

Need for speed

To jedna z gier wyscigowych, gdzie gracz moze
pobija¢ swoje kolejne rekordy szybkosci
i zdobywac nowe auta.




MovieStarPlanet

MovieStarPlanet- komputerowa gra
edukacyjna

W MovieStarPlanet gracze tworzg wiasne
gwiazdy filmowe, ktore mogq uczestniczyé
w produkcji krétkich filmow. Istnieje
réwniez mozliwo$¢ umeblowania wiasnego
domu, porozmawiania z innymi graczami
oraz uczestniczenia w minigrach

(np. rysowanie, projektowanie ubran itp.). Gra sprzyja tworzeniu spotecznosci
graczy, ktorzy mogaq sie wymienia¢ stworzonymi filmami oraz nawigzywac
przyjaznie z innymi uzytkownikami. Produkcja jest oparta na systemie
mikropfatnosci, w ramach ktérego gracze mogq za drobne opfaty uzyskac np.
dodatkowe, luksusowe ubrania.

Astroneer

Akcja Astroneer rozgrywa sie w XXV
wieku, kiedy to ziemska cywilizacja
osiqgneta wystarczajqco wysoki poziom
rozwoju, by loty miedzygwiezdne staty
sie codziennoscia.

Akcja Astroneer toczy sie w czasach

gdy ludzkos¢ dynamicznie rozszerza

swoje strefy wptywow w galaktyce. Technologie umozliwiajgce szybkie i tanie

podroze gwiezdne sprawity, ze sytuacja zaczeta przypominac czasy gorgczki

ztota. Przedsiebiorczy odkrywcy na wiasng reke udajg sie na granice zbadanej

przestrzeni kosmicznej, ryzykujgc zyciem
w zamian za szanse na zdobycie fortuny.
To wiasnie w takich $miatkédw wcielajg sie
gracze.

Surviving Mars

Fantastycznonaukowa strategia ekonomiczna
z gatunku city builder.

Istotg rozgrywki jest budowa i zarzadzanie

pionierskg kolonig marsjanska.

W Surviving Mars zadaniem gracza jest zbudowanie sprawnie dziatajacej kolonii
na powierzchni Czerwonej Planety. Do naszych obowigzkdéw nalezy zatroszczenie
sie o szereg kwestii, ktdre majg wptyw na sukces projektu: zapewnienie dostepu
do tlenu, wody, jedzenia i innych zasobow istotnych dla zycia i zdrowia
kolonistéw, utrzymanie nieprzerwanego doptywu energii elektrycznej,
prowadzenie operacji gorniczych i rozwijanie zaplecza naukowego.


https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Komputerowa_gra_edukacyjna&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Komputerowa_gra_edukacyjna&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Minigra
https://pl.wikipedia.org/wiki/Mikrop%C5%82atno%C5%9B%C4%87

Fifa 20

FIFA 20 ponownie pozwala graczom
na rozgrywanie meczéw, spotkan
i turniejow z udziatem licencjonowanych
reprezentacji narodowych i klubowych
druzyn pitkarskich z catego Swiata.
Szczegdlny nacisk potozony zostat
na zwiekszenie realizmu zabawy.
Poprawiona zostata sztuczna inteligencja - szczegdlnie w zakresie zachowania
obroncéw oraz bramkarzy.

League of Legends

Akcja League of Legends rozgrywa sie
w klasycznym s$wiecie fantasy zwanym Valoran.
Kraina przez lata byta trawiona przez wojne,
ktéra coraz bardziej ja wyniszczata, dlatego
tez pewnego dnia sktdcone panstwa postanowity,
ze od teraz bedq rozwigzywac konflikty w inny sposob.
Przedstawiciele nacji utworza tytutowg lige legend,
dobiorg sie w druzyny i beda toczyli starcia
na specjalnie przygotowanych arenach. W ten sposéb -
przy minimalnym rozlewie krwi - rozstrzygane sg
wszelkie spory miedzynarodowe.

Minecraft

Gracze wcielajg sie w gornika, ktéry wpierw
pozyskuje duze przypominajace cegty bloki, a potem
tworzy z nich réznego rodzaju konstrukcje.

XNBPOX , ONK , EOITION

IAIHELRAE \

Cata gra to w gruncie rzeczy jedna wielka
piaskownica, nieograniczajgca w zaden sposéb swobody
gracza. Zostajemy wrzuceni do wygenerowanego
proceduralnie Swiata zbudowanego w catosci
z tréjwymiarowych blokéw. Bawigc sie w gornika
uzyskujemy materiaty, z ktérych potem produkujemy
wszystko, co tylko sobie wymarzymy - bron, narzedzia
czy budynki.

Swiat Minecrafta zbudowany jest jedynie z takich
wtasnie blokdéw i w grze znajdziemy piecdziesiagt piec
roznych ich rodzajéw, kazdy posiadajacy wiasne cechy
i nadajacy sie do réznych celéw.




Anno 1800

Anno 1800 jest grg z cyklu
strategii ekonomicznych.
Akcja zostata osadzona w czasach
rewolucji przemystowej.

Gracz wciela sie w role wiadcy,
na ktérego barkach spoczywa zadanie
stworzenia dobrze prosperujacej
metropolii.

Rozpoczynajgc zmagania z zaledwie garstkg poddanych
i skromng osadg, gracz musi kierowac ludzi do pracy
przy pozyskiwaniu surowcéw niezbednych do przetrwania
oraz wznoszenia kolejnych budowli oraz tworzy¢
skomplikowane fanicuchy produkcyjne; wazne jest takze
umiejetne zaplanowanie miejskiej infrastruktury w celu
przyspieszenia proceséw zachodzacych w miescie.
Nadwyzkami débr mozna swobodnie handlowaé
lub wymieniac je na takie, ktorych brakuje.

Cities: Skylines

Cities: Skylines to klasyczny przedstawiciel
strategii typu city builder.

Celem rozgrywki jest wybudowanie sprawnie
funkcjonujgcego miasta przy jednoczesnym zachowaniu
jego ptynnosci finansowej.

Catos¢ nalezy zaprojektowad od podstaw - gracz zaczyna na obszarze
o rozmiarze 4 km kwadratowych (z czasem moze go powiekszy¢ do
maksymalnie 36 km) i musi poprowadzi¢ na nim drogi, rozmiesci¢ strefy
mieszkalne, handlowe i przemystowe, zaprojektowac trasy komunikacji miejskiej
oraz dbac o zadowolenie ludzi. Kolejne elementy zwigzane z zarzadzaniem
miasta odblokowywane sg stopniowo, wraz ze wzrostem
populacji.

SimCity

SimCity to kolejna czes¢ stynnej serii, symulacji zycia

i rozwoju miasta.

Gracze wcielajq sie w burmistrza nowo powstatego miasta. Ich
zadaniem jest zajecie sie rozwojem gospodarczym,
ekonomicznym, handlowym oraz zagospodarowaniem
przestrzennym tak, by uatrakcyjni¢ miasto i w przysztosci
stworzyc¢ z niego wielkg metropolie.




PROPOZYCJE DLA STARSZYCH UCZNIOW

Star Wars Jedi Upadty Zakon

—STAR WARS—

] E Di : Gracz wciela sie w padawana, ktéry mimo
dramatycznych wydarzen poznaje kolejne tajemnice
Mocy i mierzy sie z przesztoscia.

2 DYNAMICZNE POJEDYNKI
Potgcz Moc rycerza Jedi i techniki walki mieczem

VN Swietlnym, by tworzy¢ wtasne kombinacje
. $miercionosnych atakow.

\

MRS o () 3 GALAKTYCZNA PRZYGODA

Zawartos¢ w grze stanowig zaréwno kultowe, jak
i zupetnie nowe miejsca, bronie, droidy i stworzenia!

Total War: Three Kingdoms

Jest to gra strategiczna tqczaca rozgrywke

ol

z widowiskowymi bitwami, w czasie ktorych kontrolujemy
potezne armie. TOTALWARA®
Akcja toczy sie w starozytnych Chinach. Start kampanii HREE KINGDOM
przypada na rok 190 n.e., czyli schytek dynastii Han — w tzw. Xy -"
, . ;. .. , y L Ve N
Epoce Trzech Krolestw, w czasie ktorej dzisiejsze Panstwo ; h} A

Srodka byto miejscem podzielonym i rozdartym przez
wewnetrzne konflikty.

Gracz wciela sie w jednego z kilkunastu dowédcow
opisanych w eposie Opowiesci o Trzech Krélestwach
i podejmuje probe zjednoczenia krainy.

Jest to epizodyczna gra przygodowa.

FUFES-[RANGE Life is strange

Jej bohaterka jest osiemnastoletnia Max
Caulfield, ktora po latach powraca do rodzinnego
miasteczka Arcadia Bay w Oregonie.

Rozpoczyna nauke w Blackwell Academy,
prestizowej szkole wyzszej dla pasjonatow
fotografii. Na miejscu spotyka sie ponownie
ze swojg dawng przyjaciétkg, Chloe Price.

Razem z nig stara sie rozwigza¢ zagadke tajemniczego zaginiecia innej
studentki Rachel Amber. Juz na samym poczatku Max odkrywa, ze posiada moc
manipulowania czasem, co jest jedynie poczatkiem dziwnych zdarzen i wydaje
sie powigzane z nekajacymi jg wizjami gigantycznego tornada.



Wiedzmin 3

W grze Wiedzmin 3: Dziki Gon ponownie
wcielamy sie w znanego z wczesniejszych odston
wiedzmina.

Gtéwna o$ fabularna obraca sie wokot kilku
oddzielnych watkéw. Wsrdd nich znalazto sie
£ poszukiwanie utraconej mitosci Geralta oraz inwazja

T N e Nilfgaardu na Krélestwa Pétnocy.
V. UJFF“(:I"EK Sprébujemy tez powstrzymadé tytutowy Dziki
pAWILD) | [HONT, g Gon, przesladujacy wiedzmina zaréwno w powiesciach,
2 - v jak i obecny w pierwszej i w niklym stopniu w drugiej
- /L. 7l czesci serii.

Wszystkie te gtdwne zadania oferujq filmowg
jakos$¢ opowiadanej historii, z rozgatezionymi $ciezkami
wydarzen, imponujgcymi scenkami przerywnikowymi i
starannie wyrezyserowanymi sekwencjami.

Metro

Metro 2033 to strzelanina osadzona w stosunkowo
niedalekiej przysziosci.

Fabuta opowiada o nuklearnej apokalipsie, wskutek ktérej
ludnos¢ wszystkich miast ulegta anihilacji, zas same Srodowisko
doswiadczyto poteznego napromieniowania i nieprawdopodobnej
degradaciji. Ocalata jedynie kilkutysieczna garstka ludzi, ktora
akurat w momencie apokalipsy znajdowata sie w moskiewskim
metrze, najwiekszym w historii schronie przeciwatomowym, *2 [ 3 X

T,

A way out

Jest to przygodowa gra akcji,
zaprojektowana z myslg o rozgrywce
kooperacyjnej dla dwoch osoéb.

A Way Out posiada dwdch gtdwnych
bohateréw, Vincenta i Leo, skazancow
o kontrastujacych ze sobg osobowosciach.
Poczatkowo taczy ich jedynie przypadkowe spotkanie
i wspolny cel, ktérym jest ucieczka z wiezienia.
Za sprawg wspoélnie przezywanych trudnosci
oraz przeszkod szybko stajq sie jednak prawdziwymi
przyjaciotmi.

W trakcie przygody staramy sie wydostac z wiezienia, a nastepnie
wymknac¢ sie poscigowi strozéw prawa. Obaj protagonisci majg swoje
indywidualne cele - chca nie tylko wydostac sie na wolnos$¢ i ponowne spotkad
z rodzing, ale tez zemsci¢ na osobach, przez ktdre zostali wsadzeni za kraty.

Zrodto: https://www.gry-online.pl



NASTOLATKIEM BYC Cz. 7

Zapraszamy Was do przeczytania kolejnego odcinka z serii krotkich opowiadan
dla nastolatkow. Kazde z nich przeniesie Was w §wiat przezy¢, radosci i probleméw
Waszych rowiesnikow. W czasie naszego drugiego spotkania proponujemy Wam lekture

opowiadania Marty Jurek pod tytulem: ..Nienezpieczna lekcja”

Iza patrzyla na pigtrzacy si¢ przed nig na biurku stos przedmiotow:
oo zeszyt, podrecznik, kalkulator, tablice matematyczne, olowki, gumki
~ 7 do mazania, bateria dtugopisow, przybory kreslarskie i geometryczne

. < oraz mnostwo zapisanych kartek z notesu, i nie kryta przerazenia.
av - l e / W najwigkszy poptoch wprawial jg jednak kalendarz 1 oznaczony
k. ’// aF przez nig czerwonym dtugopisem dzien 9 stycznia. Trzy wykrzykniki

nakreslone zamaszys$cie kolo daty nie pozwalaty zapomnie¢ o spraw-
dzianie z matematyki z catego semestru.

986838060 www.gograph.com

Siedzac przy biurku i probujac ogarna¢ spojrzeniem caty ten balagan, musiata
przyznaé jedno: nie nauczy si¢ ogromu materiatu w ciggu tak krétkiego czasu.
Czerwone okienko na pasku kalendarza wskazywato bowiem 8 stycznia. [za westchneta
tylko... Za oknem rozposcierato si¢ ztowieszcze, pochmurne niebo. Jego kontrast z biela
firanki dawatl wyjatkowo smutny efekt. Ani $§ladu $niegu, za to kobieta sungca w czerwonym
ptaszczu po chodniku trzymata w rece parasol. Wszystko wokot, nawet pogoda, wydawato
si¢ podziela¢ przygnebienie dziewczyny.

Zgniotla pusta puszke po napoju energetyzujacym 1 wstata, by wy-rzuci¢ ja do kosza.
Idac do kuchni, zajrzata przelotnie do pokoju miodszej siostry. Dziewczynka ogladata jakas
bajke 1 nawet jej nie zauwazyla. 1za zgodzila si¢ popilnowac siostry, wiedzac, ze i tak dzisiaj
zostanie w domu. Siostra nie sprawiala zadnych problemow 1 bawila si¢ grzecznie, sama
nie skupiajac niczyjej uwagi.

Iza wrécita do swojego pokoju 1 otwartszy drugg puszke napoju, zasiadta przy biurku.
Podparta gltowe, otworzyla zeszyt i1 siggnela po zbior zadan. Bezskutecznie probujac

si¢ skupi€, rozwigzala jako§ dwa zadania, ale utknela przy trzecim, najtrudniejszym.

Spojrzala na zegarek 1 w poptochu uswiadomita sobie, ze zaj¢to jej to dwie godziny.
Nie powtdrzyta nawet jednej czwartej materiatu...

,,Chyba najwyzszy czas podja¢ decyzje...” — pomyslata. Wyjeta z plecaka telefon
I wyszukata numer kolezanki. Jola odebrata po drugim sygnale.

— Czes$¢! Nie przeszkadzam ci? — zapytata Iza

— Nie, wlasnie koncze powtarza¢ matematyke przed jutrzejszym
sprawdzianem. Iza przetknela ze zgrozg $line.




— A co0 u ciebie? — zagadneta z cieckawosci Jola

— Kiepsko mi idzie. Nawet bardzo kiepsko... . Nastata cisza. Mimo ze Iza zadzwonita
do Joli w konkretnym celu, teraz nie bardzo wiedziata, jak zacza¢ rozmowe.
Szybko przypomniata sobie jednak, Ze nie ma juz nic do stracenia.

— Shuchaj, wspominata$ mi kiedys, ze masz jakie$ tabletki na koncentracje czy cos
takiego. Przypominasz sobie? Przez chwilg po drugiej stronie nikt si¢ nie odzywal, tak, ze Iza
bata sie, iz Jola si¢ rozlaczyta

— Mam. A co, chciataby$ sprobowaé?

— Tak, bez tego nie zdaze z przygotowaniem si¢ do jutrzejszego sprawdzianu.
Rozumiesz... Moglaby$ mnie wspomodce jedna?

— Dobra... — westchngta Jola. — Ale ostrzegam, Ze jest to naprawd¢ mocne!
Mnie zawsze pomaga w nauce. Wpadnij, to ci dam.

— Dzigkuje, ale nie dam rady, teraz nie przyjde, bo pilnuje siostry. Gdybys mogla ty do mnie
przyjs¢ ... — poprosita Iza

— Bede za pigtnascie minut — odparta Jola. Mieszkata na tym samym osiedlu, tylko ze dwa
bloki dalej. Czekajac na kolezankeg, Iza przygotowata siostrze kolacj¢. Ledwie wytaczyta
telewizor 1 posadzita dziewczynke przy stole, rozlegt si¢ dzwonek u drzwi. Jola okazata
sie niezawodna...

. — Nie martw sig, jak zazytam te tabletke pierwszy raz, efekt przerdst
- moje oczekiwania. Zaliczysz matme od reki — zachwalata produkt,
zegnajac si¢ z kolezanka.

— Dzigki! To moja ostatnia szansa. Wiesz, nie mogg zawie$¢ mamy,
musze zaliczy€ te straszng matme, a w ogole nie moge si¢ skupic.

Gdy tylko Iza zamkneta za Jola drzwi, od razu zazyta pastylke
i nie majac czasu do stracenia zabrata si¢ do nauki. Przekartkowata

podrecznik 1 notatki, a nastepnie w krotkim czasie rozwigzata kilka

zadan, przy ktorych wczesniej czuta si¢ znuzona. Zaczeta od tego,
na ktorym utkneta przed telefonem do Joli. Oderwana od pracy przez $pigcg siostre, zrobita
sobie jedynie matg przerwe¢ na pomoc dziewczynce w umyciu si¢ 1 utozeniu jej do snu.

Wracajac do nauki, spojrzata na zegar, ktory wskazywat dziewigtnasta.
Po przerobieniu arytmetyki zajela si¢ geometrig. Zawsze bardziej lubita
rachunki, ale i tym razem nie czula znuzenia, tylko jaki$§ rodzaj dziwnego
— nieco utrudniajgcego nauke — pobudzenia.

Gdy zegar wskazywat pierwsza w nocy, ze zdziwieniem

1z zadowoleniem uznala, ze w ogole nie jest senna, mimo iz uczy si¢
bez przerwy. Miata poczucie, ze szansa na pozytywne napisanie sprawdzianu jest realna.



Uczyta si¢ jak w transie i — cho¢ nie wszystko w zadaniach jej wychodzito, nie wszystko
si¢ zgadzalo, byto jasne 1 oczywiste, ze sprawdzian potencjalnie wydaje si¢ do zdania.

Do czasu, gdy nagle poczuta si¢ bardzo senna... Wiedzac, ze nie zostato jej wiele
do powtorzenia, postanowita potozy¢ si¢ na chwile. Poczuta ulge, ale zaraz zrobito jej sie
stabo. W uszach styszata oszalaty rytm serca, a w ustach czula ogromng suchos$¢.
Sprobowata wstaé, by otworzy¢ okno, lecz nogi ugiety si¢ pod nig, jakby nie miata nad nimi
zadnej witadzy.

W koncu lezac, udato jej si¢ szarpna¢ za framuge okna; po chwili
poczuta zimne, §wieze powietrze. Ogromna dusznosc¢ 1 stabos¢ jednak
nie ustapity. Byto jej na przemian zimno, a chwilg potem
niewyobrazalnie goraco. Zrobito jej si¢ niedobrze, wigc przechylita si¢ na
bok 1 sprobowata zwymiotowac, ale nie mogta. Nagle pojawila si¢ w jej
glowie przerazajaca mysl, ze umiera. Pewnie powinna zadzwonié
na pogotowie, ale nie miata sit doczotgac¢ si¢ do telefonu.

Zreszta nie skonczyta jeszcze osiemnastu lat, wiec lekarz musiatby
zglosi¢ sprawe rodzicom i policji. Wolata umrze¢ w samotnosci, niz zeby rodzice
si¢ dowiedzieli.

Pomyslata o mtodszej siostrze w pokoju obok. Dobrze, Ze $pi. Nic nie powie.
O niczym si¢ nie dowie. Jedyne, co pozostawato, to leze¢ nieruchomo. Wszystko i tak
wirowato jej nad glowa, az w koncu przestala mysle¢ o czymkolwiek...

Gdy otworzyla oczy, byta bardzo staba. Od razu zorientowala sig, ze jest w swoim
pokoju, ktory na szczeScie przestat wirowac. Przerazliwie bolata jg gtowa 1 wydawato jej sie,
ze budzi si¢ po cigzkiej chorobie. Na szczescie z ulgg stwierdzila, ze najgorsze mingto i1 czuje
si¢ juz lepiej. Udalo si¢ jej przetrwac i pomyslata, ze nigdy wigcej nie chee juz tego
przezywac! Dobrze wiedziata, ze mogta sie nigdy nie obudzi¢.

Nagle poczuta przenikajacy chtdéd. Przypomniata sobie o otwartym oknie 1 podeszia,
by je zamkna¢. Brr..., jaki zigb. Dobrze, ze nie zamarzla.

Niespodziewanie przypomniata sobie co$ jeszcze. Ruszyla do pokoju siostry, pchneta
drzwi 1 ku swemu przerazeniu ujrzata... puste t6zeczko. Byto niezascielone 1 wygladato
zupelnie tak, jakby kto$ wstat na chwilg 1 zaraz mial wroci¢. Pedem pobiegla do tazienki,
ale nikogo tam nie bylo. Stwierdziwszy, ze w mieszkaniu nie ma nikogo poza nia, ruszyla
w strone drzwi. Byly zamknigte, ale nie na zamek. Probowata sobie przypomnie¢,
czy w ogole zamkneta je za Jola, czy nie. Jesli zamkneta, to siostra i tak umiata je otworzy¢.
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Ale co sig¢ stato? Nie mogta pojac tego, co zastala po przebudzeniu sig.
Moze ma jakie$ halucynacje?

Nagle z zamyslenia wyrwat ja dzwonek u drzwi. Otworzyta w nadziei,
ze zobaczy w nich siostre catg i zdrowa 1 koszmar si¢ skonczy. W progu stata
policjantka. Iza cofneta si¢ w panice w glab przedpokoju.




,,Czyzby policja tak szybko dowiedziata si¢ o tym co wczoraj zrobita?” — pomyslata. .

Miata ochote zaklina¢ si¢, ze to juz nigdy wigcej si¢ nie wydarzy. Jej strach zanikat
stopniowo, ustepujac miejsca zupetnie innym, przyttaczajacym emocjom.

Stuchajac kobiety, nagle 1za zobaczyta siostre, jak budzi si¢ w nocy 1 wstaje
z to6zeczka. Wychodzi z pokoju, pewnie do tazienki, widzi zapalone §wiatto u Izy i probuje
ja obudzi¢. Siostra jednak nie reaguje, lezac bezwtadnie
w wyziebionym pokoju z otwartym na o$ciez oknem.
Sg same w mieszkaniu.

Mata probuje szuka¢ pomocy, wigc otwiera drzwi
I zapewne puka do sgsiadow, ale w nocy, kiedy wszyscy
$pia, nie tak szybko kto$ ustyszy delikatny glos dziecka
— I otworzy, pytajac, co si¢ stato.

R Dziewczynka w panice zbiega wiec na dot, wypada na zewnatrz,

" - wprost pod samochod. Na szczgscie kierowca nie odjezdza — nawet gdyby
)//”F ~4 % dziecku nic si¢ nie stalo, nie mialoby szans na ulicy w styczniu w samej
{
/ \

pizamie. Zatrzymuje si¢ i zabiera dziecko do szpitala. Okazuje si¢, ze nie

‘(» doznalo ono wigkszych obrazen poza otarciami.
\V y‘r

Lekarzom zajmuje jednak sporo czasu ustalenie, jak dziewczynka
si¢ nazywa, bo przeciez nikt nie zglosit zaginigcia dziecka, a ono samo jest w szoku
I powtarza tylko, Ze co$ si¢ stato siostrze.

W koncu, po kilku godzinach, dziewczynka powiedziala, jak si¢ nazywa 1 gdzie
mieszka. Szpital skontaktowat si¢ z policja, by ta sprawdzita, co takiego si¢ stato,
ze pigciolatka znalazta si¢ sama na ulicy w $rodku nocy i czy co$ ztego nie przytrafito
si¢ starszej siostrze, co moglto spowodowac calg te sytuacj¢. Przede
wszystkim za$ nalezat zbadac, gdzie sg rodzice dziecka.

Iza poinformowata policje, ze mieszkaja tylko z mama, ktora
dopiero wieczorem wroci z delegacji. Ona za$ uczyta si¢ do pézna i
po prostu zasnela. Siostra musiata znalez¢ ja $piaca i przestraszyta
sig, ze cos$ si¢ stato. A poniewaz potrafi otwiera¢ drzwi, przekrecita
klucz i wyszta sama.

Policjantka z pewnym niedowierzaniem przyjeta to do wiadomosci.
Przynajmniej na razie, bo poprosita o numer telefonu do mamy.

Iza odetchneta z ulgg. Udato si¢! Nikt si¢ niczego nie domyslit.
Nikt jej o nic nie podejrzewa, a ona juz nigdy wiecej tego nie sprobuje.
Zaraz jednak zamyslita sig:

,»Czy jednak naprawdg si¢ udato? I co ze sprawdzianem...?”.

Marta Jurek



